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Tutorial sobre resolucion de sistema de inecuaciones.

Tenemos el siguiente problema: Hallar los puntos de interseccion de la

y+x<3
siguiente region R=<y—-x>3 .
x>-1

1. Para resolver este problema utilizaremos el programa Graphmatica.
Comenzaremos por dibujar una por una las inecuaciones tal cual
aparecen en la formula. La ley se ingresa en la parte superior donde se
encuentra titilando la barra, en este caso lo indicamos con una flecha

roja.
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2. Para encontrar los puntos de interseccion entre estas rectas en un
primer momento vamos a sacar el signo mayor y menor de las dos
primeras ecuaciones y podremos observar que las rectas cambian de

color. Ahora solo se colorea la frontera.



Pérez, Ma. Lucrecia
Tutorial en Graphmatica.
Computacion

4to afo Matematica
Instituto 127

Para encontrar la interseccidon de estas dos rectas, vamos a herramientas,

calcular interseccion.
HEE]

Graphmatica - Sin titulo

Archivo  Edicidn  ver Opciones BRELGE

BN Calculo Ayuda
ChrH+E

Funciones. ..
Cursor de Coordenadas  Chrl+U

Fijar Dominic

Encontrar los puntos de interseccidn entre dos curvas
f m Documerkol - M., | € Reproductor de ... Sy e e \ﬂﬂ O07:27 p.m.
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Y luego nos aparecera la siguiente imagen, donde tenemos que darle O.K a la

opcidén aceptar, y nos calcula la interseccién. En este caso el punto (3,0)
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‘y+x=3 v|

Ecuacion 1 |y+x=3 |+ ‘

Ecuacidn 2 |y—u=—3 w ‘

Conjgtura para la interseccion fuera de la pantalla [opcionall: « = I:I

Resultados:  » y
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Lo mismo ocurre con los otros dos puntos, de interseccion. Esta vez un tanto
mas sencilla por que una de las rectas es x=-1. Entonces lo unico que tenemos

que hacer es evaluar las otras dos leyes en x=-1.
_ul
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Seleccionar una ecuacion:

[pe=3 v

(5 Resolver para . Introduch valar para =

\ O Resolverpara w. Intoduci valorparay: | |

Para encontrar una solucion fuera de la pantalla,
hay que comenzar por hacer una conjetura para x

Resultados
%
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Caleulat Cerrar
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La interseccion entre la recta azul y verde claro es (-1;-4)

DEEHESH: v VWX a4l Ao BHE

‘ o |

Seleccionar una ecuacin:

‘ yu=3 v|
(%) Resalver para v. |ntraducir valor para s

\.,\ () Resolver para #. |ntmoducir valor para y: l:l

Para encontrar una solucidn fuera de la pantalla,
hay que comenzar por hacer una conjetura para »

Resultados
R ¥

Calcular Cerrar i
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Seleccionar una ecuacidn:

|y+x=3 i ‘

) Resolver para y. Introdusir valor para x
() Resolver para % Intioducir valor para v l:l

Para encontrar una solucion fuera de la pantalla,
hay que comenzar par hacer una conjetura para »

Resultados
El

Calcular
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Nuestro dibujo final queda:




